
Vergleich aller Computerspieler in Deutschland mit ESL-Spielern nach Geschlecht

	 	


 Basis: n=12587 (Gesamt – GameStat2011) / n=1264 (ESL-Spieler)

Vergleich aller Computerspieler in Deutschland mit ESL-Spielern nach Alter

Basis: n=12587 (Gesamt – GameStat2011) / n=1264 (ESL-Spieler)

Vergleich aller Computerspieler in Deutschland mit ESL-Spielern nach genutzten Spielformen

Basis: n=12587 (Gesamt – GameStat2011) / n=1264 (ESL-Spieler)
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Vergleich aller Computerspieler in Deutschland mit ESL-Spielern nach genutzten Spielgenres 

Basis: n=12587 (Gesamt – GameStat2011) / n=1264 (ESL-Spieler)

Vergleich aller Computerspieler in Deutschland mit ESL-Spielern nach Nutzungsintensität

	

	 Normalnutzer: maximal 3 Stunden Spielzeit an einem durchschnittlichen Tag
	 Vielnutzer: mehr als 3 Stunden Spielzeit an einem durchschnittlichen Tag


 Basis: n=12587 (Gesamt – GameStat2011) / n=1264 (ESL-Spieler)
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